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3. Technopolis ® deel 2: outreach-activiteiten  

3.1 Inleiding  

Technopolis®, het Vlaamse centrum voor wetenschapscommunicatie organiseert ook heel wat 

activiteiten doorheen gans Vlaanderen.  

Er zijn 2 soorten activiteiten over wetenschapscommunicatie in Vlaanderen: de activiteiten die het hele 

jaar door plaatsvinden (wetenschapstheater in scholen, wetenschappelijke poppenkast, interactieve 

opstellingen op evenementen,…) en de activiteiten die georganiseerd worden tijdens de Vlaamse 

Wetenschapsweek. Deze laatste krijgen heel wat media-aandacht. Heel wat instellingen, bibliotheken 

en dergelijke werken hier aan mee.  

 

 

3.2 Vlaamse Wetenschapsweek 

De Vlaamse Wetenschapsweek wordt sinds 1994 om de twee jaar georganiseerd. Overal in 

Vlaanderen worden allerlei activiteiten rond wetenschap en technologie georganiseerd, dit zowel voor 

scholen, alsook voor het grote publiek. 

Onder het motto ‘Wetenschap in de kijker’ doen leerlingen van de 3de en 4de graad secundair 

onderwijs aan wetenschappelijk onderzoek in universiteiten, hogescholen en wetenschappelijke 

instellingen. Ook wetenschappelijke verenigingen, musea, sterrenwachten en bibliotheken zetten die 

week speciale activiteiten en projecten rond wetenschap op het getouw. Deze zijn ook toegankelijk 

voor het grote publiek. 
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Wetenschapsfeest en Wetenschapshappening 

Het wetenschapsfeest is de bruisende happening die de tweejaarlijkse Vlaamse Wetenschapsweek 

met allerlei activiteiten; shows, demo’s en experimenten opent. Het Wetenschapsfeest vond voor het 

eerst plaats in oktober ’94 als slothappening van de Vlaamse Wetenschapsweek en wordt sindsdien 

tweejaarlijks georganiseerd in oktober.  

In even jaren wordt het Wetenschapsfeest georganiseerd als onderdeel van de Vlaamse 

Wetenschapsweek en duurt het twee dagen. In oneven jaren duurt het evenement één dag en wordt 

het georganiseerd onder de titel Wetenschapshappening.  

 

De impact van het Wetenschapsfeest op de bezoekers is zeer positief. 49 % van de bezoekers zijn 

meer geïnteresseerd in wetenschap na hun bezoek aan het Wetenschapsfeest dan ervoor. Eén dag is 

gereserveerd voor scholen. Ook hier is een zeer positieve impact waar te nemen: van de leerlingen 

die vóór hun bezoek niet geïnteresseerd waren in wetenschap, veranderde 38% van mening en 

beweerde nu wel geïnteresseerd te zijn. 62 % van de leerlingen hebben een positiever beeld over 

wetenschap na hun bezoek. 

 

Overzicht Wetenschapsfeesten en -happenings: 

 

Jaar Locatie # dagen # bezoekers 

1994 Metropolis, Antwerpen 1 dag 12 482 

1995 Centraal Station, Antwerpen 1 dag  

1996 Centrale Workshop SNCB, Mechelen 2 dagen 15 000 

1997 Markiesgebouw, Vlaamse Gemeenschap, Brussel 1 dag 15 000 

1998 Brabanthal, Leuven 2 dagen 22 000 

1999 Boudewijngebouw, Brussel 1 dag 12 000 

2000 Mediacentrum, Oostende 2 dagen 19 000 

2001 Openluchtdomein Bokrijk, Bokrijk 1 dag 15 000 

2002 Flanders Expo, Gent 2 dagen 23 750 

2004 Grenslandhallen Hasselt 3 dagen 30 975 

2006 Flanders Expo Gent 3 dagen 31 777 

2008 Nekkerhal, Mechelen 3 dagen 20 635 

 

3.3 Projecten voor scholen 

3.3.1 Doe-pakketten voor kinderen  

Een box met 9 fascinerende experimenten voor 6- tot 12-jarigen die in de klas uitgevoerd kunnen 

worden, met een duidelijke instructiekaart en al het nodige materiaal (pincetten, lampen, zinken 

platen, …). De experimenten zijn bedoeld voor groepen van 25 kinderen.  

 

Sinds 1995 werden er vijf verschillende wetenschapsboxen ontwikkeld: 
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Knutselen is tof! 

Proeven van wetenschap 

Experimenteren = leren 

Wetenschap maakt knap! 

Knap in wetenschap … doe nu de eerste stap 

 

In totaal werden reeds 7704 boxen gebruikt in scholen. 

 

 

3.3.2 Wetenschapstruck 

De wetenschapstruck is een mobiele, op maat gemaakte en goed uitgeruste oplegger die in 

Vlaanderen toert sinds oktober 1998. 

 

In groepjes van 3 werken de leerlingen gedurende anderhalf uur aan een aantal experimenten en 

opdrachten die gelinkt zijn aan eindejaarstermen. Aan de hand van een spannend verhaal komen 

leerlingen uit de eerste graad secundair onderwijs op een orginele en interactieve manier in contact 

met wetenschap en technologie. Scholen die in de buurt van de wetenschapstruck liggen, krijgen 

nuttige informatie om een bezoek te boeken.  

 

Elke opdracht wekt nieuwsgierigheid bij de leerlingen en laat hen zelf experimenteren, hun eigen tijd 

plannen en het nodige materiaal selecteren en verzamelen. Via computerondersteuning bekijken ze 

de leerstof op een andere manier, ondervinden ze het belang van een goede samenwerking en wordt 

hun creativiteit in het vinden van oplossingen getest. Een goede samenwerking is zeker een pluspunt.  

 

Om de interesse van jongeren te wekken wordt gewerkt met een verhaallijn.  
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·  Experion ��� �  

Na het neerstorten van een onbekend vliegtuig in de buurt van een school, komt Experion�  samen 

met zijn crew (leerlingen van een school) om het wrak te onderzoeken. Het wrak zal uit mekaar vallen, 

tenzij de Experion� -crew dit kan voorkomen. De boodschap is: snel zijn, anders gaat kostbare 

informatie over de herkomst van het wrak verloren. Na een korte inleiding door de Nummer 1 van het 

hoofdkantoor beginnen de leerlingen te werken in verschillende groepjes. In teams van maximum 3 

leerlingen moeten ze spannende opdrachten uitvoeren over technologie, biologie, aardrijkskunde, 

taal…. 

 

De wetenschapstruck Experion�  stopte met toeren in maart 2005. 

 

·  MysteriX ��� �  

Het verhaal draait rond een gevaarlijk virus dat de hele wereld bedreigt, tenzij het ontmanteld wordt 

door de leerlingen.  

In groepjes van 3 voeren ze gedurende anderhalf uur een aantal experimenten en opdrachten uit rond 

aardrijkskunde, biologie, taal, elektriciteit, mechanica, ….Het hele programma is interactief : de 

zelfwerkzaamheid van de “geheim agenten” wordt gestimuleerd en ondersteund door de computer die 

de experimenten in goede banen leidt.  

 

MysteriX�  toert rond sinds september 2005.  

 

    

 

 

Internationale samenwerking : mobiele tentoonstelli ngsprojecten 

Dinsdag 1 en woensdag 2 juni 2004 organiseerde Technopolis® de eerste RAP (Roundtables for  

Advancing the Professions) of ‘Rondetafel ter Bevordering van Vakkennis’ in Europa met als 

onderwerp ‘Reizende wetenschap: Mobiele tentoonstellingsprojecten’.  

Net als Technopolis®, kwamen ook heel wat andere organisaties die wetenschap promoten de 

voorbije jaren op de proppen met reizende initiatieven om wetenschap te populariseren in scholen, bij 

het grote publiek of bij specifieke doelgroepen. Begin juni 2004 kwamen deze initiatiefnemers in 

Technopolis® samen om hun ervaringen en ideeën hieromtrent uit te wisselen.  
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Alle deelnemers stelden hun reeds bestaande projecten of projecten in wording voor aan de hand van 

foto’s, scenario’s, schetsen … Technopolis® stelde niet alleen zijn reizende initiatieven (de 

wetenschapstheaters, het wetenschappelijk poppentheater en de wetenschapstruck) voor, maar 

nodigde de deelnemers ook uit voor een demosessie in zijn wetenschapstruck. De deelnemers 

konden eveneens een bezoek brengen aan de Lumbricus, de Duitse milieubus, en de Netmobiel van 

de Katholieke Hogeschool Kempen. 

 

De eerste RAP over mobiele tentoonstellingsprojecten in Europa lokte een internationaal gezelschap 

naar Technopolis®. De 39 deelnemers waren afkomstig uit Australië, China, Denemarken, Duitsland, 

Finland, Groot-Brittannië, Italië, Israël, Noorwegen, Puerto Rico, Tenerife, de Verenigde Staten en 

Zweden. 

 

3.3.3 TOP-dag  

Sinds 2004 organiseert Technopolis® jaarlijks een TOP-dag. De TOP-dag is een dag voor en door 

leerkrachten Technologische Opvoeding van de 1ste graad secundair onderwijs.  

Hoe kan een leerkracht zijn lessen technologie doelgericht houden? Hoe kan hij op blijvende wijze de 

interesse van zijn leerlingen prikkelen? De antwoorden op deze en andere vragen komen aan bod 

tijdens de praktische workshops en infosessies.  

Ook de kant-en-klare experimenten, demonstraties en de leermiddelenmarkt zijn voor de leerkrachten 

een ware bron van inspiratie.  

Op 21 november 2007 waren er 638 leerkrachten te gast op onze TOP-dag om de laatste 

nieuwigheden te ontdekken op het vlak van technologische opvoeding. 

 

3.3.4 Video ‘Kom zappen door de wetenschappen’  

Een videocompilatie voor de jongeren: 8 fascinerende wetenschappelijke onderwerpen en testen, 

gebracht door een samenwerking tussen Vlaamse universiteiten en hogescholen. De video is bestemd 

voor scholen en is gratis voor leerkrachten uit het secundair onderwijs.  

 

3.3.5 Projectwerken 

Het projectwerk neemt 10 tot 12-jarigen gedurende één week mee op een ontdekkingstocht door 

wetenschap en technologie. Geleid door een boeiend verhaal voeren de leerlingen in de klas allerlei 

opdrachten uit. Voor de leerkrachten is een praktisch en duidelijk uitgewerkt didactisch dossier 

beschikbaar. Er werden twee projectwerken ontwikkeld:  
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“Geef uw leerlingen de ruimte”: De leerlingen moeten een doos samenstellen met voorwerpen over en 

van de aarde. Buitenaardse wezens die deze doos zouden vinden, kunnen zich aan de hand van de 

informatie die erin zit dan een idee vormen over het leven op aarde. “Geef uw leerlingen de ruimte” 

werd in 1998 ontwikkeld, geüpdated in 2002 en werd verkocht tot einde voorraad. 

 

“Cijferen met Bo”: Via allerlei wiskundige berekeningen ontdekken de leerlingen het geheim van de 

mysterieuze maïscirkels. De opdrachten worden gekaderd binnen een boeiend verhaal. “Cijferen met 

Bo” werd ontwikkeld in 2000 en verkocht tot einde voorraad.  

 

De beide projectwerken liggen in de lijn van de leerplannen en eindtermen. Ze zijn rechtenvrij en 

mogen vrij gekopieerd worden. 

 

3.3.6 Biotechnologie voor de 3de graad lager onderw ijs: BioGenieBox 

Samen met Genzyme, één van de grootste biotechnologiebedrijven ter wereld, ontwikkelde 

Technopolis® de ‘BioGenieBox’. Deze box laat leerlingen van de derde graad lager onderwijs op een 

toffe manier kennismaken met biotechniek en labo-onderzoek om zo het imago van technische 

richtingen op te schroeven, de handigheid van de leerlingen te bevorderen en de interesse voor 

biotechniek te stimuleren.  

 

De ‘BioGenieBox’ bevat drie proeven en twee lessen rond vijf verschillende onderwerpen over 

biotechnologie. 

 

 

 

Maak zelf indicatorpapier en test hoe zuur verschillende voedingsmiddelen zijn.  

Welke kleurstoffen worden er gebruikt in Smarties of M&M’s?: haal de kleurstoffen van deze snoepjes 

uit elkaar. 

 

Haal DNA uit een kiwi en bekijk hoe het eruit ziet.  

 

Experimenteer met water: gebruik net zoals metselaars een pasdarm, ververs het water van je 

aquarium met een darm en maak een drukfontein in een fles.  
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Meng verschillende stoffen (zand, zaagsel, zout, water) en scheid deze nadien opnieuw van elkaar. 

Hoe kun je vervuild water zuiveren?  

 

Telkens wordt ook een link gelegd naar toepassingen in de bedrijfswereld. Een bijbehorende 

leerkrachtenmap biedt bovendien voor ieder onderwerp van de ‘BioGenieBox’ een leerkrachtenfiche 

met de doelstellingen, het nodige materiaal, didactische tips en informatie, alsook een leerlingenfiche 

en een analyserapport.  

 

Leerkrachten kunnen de ‘BioGenieBox’ lenen bij Technopolis®.    

 

 

3.3.7 Workshop Houd de dief ! 

 

Voor deze spannende workshop Houd de dief! komt Technopolis® zelf naar 

de klas. De leerlingen kruipen tijdens de workshop eventjes in de huid van 

een detective om een mysterieuze zaak op te lossen.  

Als echte speurneuzen gaan ze samen met een edutainer van Technopolis® aan de slag om de code 

te breken, geheime boodschappen te ontcijferen en vingerafdrukken te verzamelen. Hierdoor kunnen 

de leerlingen de dader ontmaskeren. Ook maken de leerlingen een deurmatalarm dat ze naar huis 

mogen meenemen. 

 

Er is ook een educatief pakket beschikbaar met praktische doe-opdrachten.    

 

3.3.8 Workshop Geheim Agent 

De workshop heeft één doel voor ogen: de geheime code van een kluis 

breken. Eerst wordt onderzocht of de leerlingen goede geheime agenten 

zijn. Ze voeren een aantal proeven uit zoals geheimschrift ontleden en 

vingerafdrukken nemen. Brengen ze het tot een goed einde, dan ontvangen 

de dappere speurneuzen een verrassing!  
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3.3.9 Doe-map ‘Kleuters in de stad’ 

Met de doe-map ‘Kleuters in de Stad’ maken de leerlingen kennis met het boeiende stadsleven. De 

doe-map staat voor uren leerplezier met vertelprenten, knutselmateriaal en een rollenspel. Het pakket 

vormt ook een handige aanvulling op een bezoek aan het Kinder-doe-centrum, maar kan uiteraard 

ook los hiervan gebruikt worden.  

 

3.4 Kennismaken met echte wetenschappers en ingenie urs 

Om er zeker van te zijn dat alles wat gebeurt wetenschappelijk correct is, installeerde Technopolis® 

een wetenschappelijk comité en werkt het doe-centrum samen met verscheidene wetenschappers uit 

allerhande disciplines.  

Om de interactie tussen het publiek en wetenschappers te verbeteren zet Technopolis® verschillende 

projecten op waarbij de doelgroep in contact wordt gebracht met de wetenschapper of ingenieur en 

zijn of haar werk.  

In dit opzicht is het ook van groot belang dat jongeren en het grote publiek in contact komen met 

bedrijven en hun werkwijze.  

Deze samenwerking met wetenschappers omvat ook interactieve wetenschappelijke lezingen en 

debatten tussen het grote publiek en bekende wetenschappers (en goede communicators) zoals 

Robbert Dijkgraaf, winnaar van de prestigieuze wetenschapsprijs, de Spinozapremie in 2003.  

 

3.4.1 Lezingen en wetenschapscafés 

Omdat het zeer belangrijk is dat er een interactie ontstaat tussen wetenschappers en het grote publiek 

organiseert Technopolis® regelmatig interactieve lezingen en debatten over wetenschappelijke of met 

wetenschap gerelateerde onderwerpen.  

Deze lezingen worden gehouden door wetenschappers, professoren, journalisten... uit diverse 

disciplines die het publiek op een boeiende manier laten kennismaken met hun specialisatie.  

Er bestaan twee formules: een lezing of een wetenschapscafé. Bij een wetenschapscafé wordt de 

uiteenzetting gehouden in een gezellige cafésetting.  

 

3.4.2 Dag van de Technologie 

Op zondag 14 maart 2004 vond overal in Vlaanderen de tweede editie van de Dag van de 

Technologie plaats. 156 bedrijven, onderzoeksinstellingen, universiteiten, hogescholen, 

wetenschappelijke instellingen, musea, enzovoort toonden door middel van 257 projecten hoe 

technologische ontwikkelingen en hun toepassingen overal zijn doorgedrongen in de werkomgeving. 

Met de Dag van de Technologie wil de Vlaamse Regering technologieën en hun toepassingen in de 

kijker zetten op verschillende locaties in Vlaanderen. Vorming, kennis en expertise vormen immers 

één van de belangrijkste grondstoffen van Vlaanderen. De Vlaamse Regering wil hierin dan ook volop 

investeren zodat Vlaanderen zijn plaats kan veiligstellen binnen de Europese onderzoeksruimte. 
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Nieuw aan deze editie was, dat op regionaal vlak Technologieparcours georganiseerd werden voor 

het brede publiek. 

De tweede editie van de Dag van de Technologie bracht dan ook 112 000 technologiezoekers op de 

been, met opvallend veel jongeren. Dit betekent 50 % meer bezoekers dan voor de eerste editie in 

2003. Uitschieters waren Flanders Drive in Lommel, Nike in Laakdal, Deurganckdok in de Antwerpse 

haven, Sanisolar in Gavere en de winnaar van de innovatieprijs Verhaert in Kruibeke. 

 

 

3.4.3 Toekomstontbijten 

Tussen januari en juni 2002 organiseerde Technopolis® driemaal een “Toekomstontbijt” in het kader 

van de Dag van de Technologie en F.T.I-Technoland.  

Een Vlaams bedrijf bracht studenten, managers, ingenieurs, wetenschappers en 

universiteitsprofessoren samen rond de ontbijttafel. Zo kregen de studenten op een informele manier 

een idee van wetenschappelijke en technologische jobs, de nodige studies om zulke jobs uit te 

oefenen, de toekomstperspectieven van de job en de verwachtingen van bedrijven.  

 

Ontbijten voor de toekomst richtte zich naar leerlingen uit het laatste jaar secundair onderwijs.  

 

Enkele voorbeelden 

Alcatel Microelectronics (een bedrijf dat microchips ontwerpt en produceert voor telecommunicatie, 

wagens en industriële applicaties), Zaventem. 

 

Siemens (topbedrijf op gebied van informatie en communicatie, energie, industrie, transport…), 

Huizingen. 

 

SCK CEN (het Belgische nucleaire onderzoekscentrum is een federaal instituut voor wetenschappelijk 

onderzoek voor een veilig en vreedzaam gebruik van nucleaire energie, voor industrieel en medisch 

gebruik), Mol. 

 

 

3.4.4 Wetenschap in de kijker  

‘Wetenschap in de kijker’ is een belangrijk onderdeel van de Vlaamse Wetenschapsweek. Deze 

rubriek laat leerlingen van de derde en vierde graad secundair onderwijs kennismaken met 

wetenschappelijk onderzoek in universiteiten, hogescholen en wetenschappelijke instellingen.  

‘Wetenschap in de kijker’ is één van de grootste activiteiten tijdens de Vlaamse Wetenschapsweek.  

 

De Vlaamse Wetenschapsweek bereikt verschillende doelgroepen via verschillende activiteiten. De 

houding van het publiek dat aan deze activiteiten deelneemt ten opzichte van wetenschap en 

technologie verandert vaak in positieve zin.  
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Ook de feedback van de leerkrachten over deze activiteiten is zeer positief. De voornaamste reden 

waarom zij met hun leerlingen hieraan deelnemen, is dat de leerlingen kennis kunnen maken met 

wetenschap en de werking van wetenschappelijke instellingen, universiteiten en labo’s.  

 

85% van de leerkrachten meent dat hun leerlingen iets bijleerden over het belang van de wetenschap 

door hun deelname aan één van de activiteiten van ‘Wetenschap in de kijker’.  

Volgens 49% van de leerkrachten en 50% van de medewerkers in de deelnemende instellingen, 

hebben de leerlingen zeker een andere mening over het wetenschappelijke onderwerp door de 

activiteit waaraan ze deelnamen.  

 

3.4.5 Blikopeners 

Studenten raken vertrouwd met de inhoud van wetenschappelijke en technologische jobs, de 

uitdagingen van deze jobs en de nodige studies… Voor de studenten van het laatste jaar secundair 

onderwijs kan dit helpen om hun studiekeuze te maken.  

Een wetenschapper, ingenieur of specialist komt naar de school en spreekt gedurende 1 uur over 

zijn/haar job, studies, het onderzoek dat hij/zij verricht en het belang van de job voor de maatschappij.   

 

3.4.6 Proef van je toekomst 

Secundaire scholen (ASO, BSO, TSO, KSO) stellen hun deuren open voor leerlingen van de 3de graad 

basis- en de 1ste graad secundair onderwijs. Gedurende een halve of een ganse dag zijn deze 

leerlingen te gast in secundaire scholen en maken zij er op een interactieve manier kennis met de 

technische, technologische en wetenschappelijke vakken.  

 

3.5 Interactief drukwerk 

Uiteraard kunnen boeken en drukwerk gebruikt worden om over wetenschap te communiceren. 

Volgens Technopolis® moeten deze boeken echter meer zijn.  Er bestaan heel wat omvangrijke en 

doordachte (school)boeken over wetenschap en technologie. Helaas verliezen deze vaak één ding uit 

het oog: wetenschap begint met een goede dosis nieuwsgierigheid én nieuwsgierigheid wordt zelden 

gewekt door een lijvig boek.  

 

3.5.1 Doe-boekjes 

Een doe-boekje is een boeiende zoektocht in ons alledaags leven. Het boek nodigt kinderen uit om te 

experimenteren. Het doe-boekje geeft geen kant en klare antwoorden maar toont op een leuke manier 

de weg naar de juiste oplossing. Leerlingen die op deze manier met wetenschap kennismaken, vinden 

makkelijker de weg naar het meer serieuze wetenschappelijk werk.  

 

Deze twee boekjes werden gepubliceerd: BinnenBuiten-BuitenBinnen en Grenzen Voorbij.  
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BinnenBuiten-BuitenBinnen werd ook gepubliceerd in het Engels.  

 

De doe-boekjes werden verkocht tot einde voorraad. 

 

3.5.2 Doe-kalender 

Elk communicatie-instrument kan gebruikt worden om over wetenschap te communiceren. Een 

kalender is eigenlijk een zeer eenvoudig en gekend iets. Het bijzondere aan deze kalender is dat er 

interactieve wetenschappelijke experimenten toegevoegd. Deze Doe-kalender staat vol interessante 

weetjes, beroemde uitvinders en wetenschappers, belangrijke gebeurtenissen en vooral veel 

wetenschappe-leuke experimenten.  

 

 

 

Elke maand komt een ander thema aan bod:  

�  januari: het menselijk lichaam  

�  februari: chemie 

�  maart : het weer 

�  april: fysica 

�  mei: luchtvaart 

�  juni: zeeën en oceanen 

�  juli: communicatie 

�  augustus: kleur  

�  september: aarde  

�  oktober: astronomie en ruimtevaart  

�  november: elektriciteit 

�  december: illusies 

Sommige experimenten kunnen onmiddellijk op de kalender zelf gedaan worden, zoals de optische 

illusies in december of het Brailleschrift in juni. Maar met eenvoudige materialen die men thuis of op 

school verzamelt, kan men ook andere experimenten uitvoeren. Van sommige experimenten kan men 

jaarlijks de evolutie opvolgen, zoals bijvoorbeeld de hoeveelheid regen in maart of het eigen jaarlijks 

elektriciteitsverbruik.  

 

Deze kalender kan men elk jaar opnieuw gebruiken, dankzij een handig systeem met magneetjes.  
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3.5.3 ProevenWaaiers 

Wetenschap is overal aanwezig. Elke dag kan men experimenteren met materialen die men thuis 

vindt. Om dit aan te moedigen publiceerde TechnopolisÒ 3 boekjes . Deze boekjes dienen niet om 

enkel te lezen, ze nodigen uit om op een actieve manier de wetenschap en technologie te ontdekken 

die overal om ons heen te vinden is.  

De gepubliceerde boekjes :  

 

De OntdekWaaier met de volgende experimenten: 

�  Eieren pellen?  

�  Blaas een kaars uit 

�  Brievenweger  

�  Je eigen lavalamp! 

�  Kunstwerk in zout 

�  Bellen blazen 

�  Hier brandt de lamp! 

�  Giet een kaarsvlam uit 

�  Muzikale flessen  

�  Droog water 

 

De WaterWaaier met de volgende experimenten: 

�  Zuiver zelf water  

�  Light is ligt 

�  Duikertje 

�  Water op een bergje 

�  Waterraket 

�  Zwevende kaart  

�  Wentelend water 

�  Prik met pit 

�  Heen en weer 

�  Pauwendrankje 

 

De Proevenwaaier TOP SECRET met de volgende experimenten:  

�  Onzichtbare inkt  

�  Codetaal 

�  Bubbelbom 

�  Voetspoor 

�  Uit de boeien 

�  Rekendetective 

�  Geheimschrift 

�  DNA-onderzoek 
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�  Vingerafdrukken  

�  Een goede getuige? 

 

3.5.4 Proeven aan tafel 

Hoe kan men champagneglazen op mekaar laten balanceren? Kan men een 

tafelkleed kleiner vouwen dan een papieren servet? Hoe krijgt men een 

muntstuk door een opening die te klein is?  

Voor wie zijn of haar tafelgenoten graag verrast met leuke 

wetenschappelijke experimenten, is het boekje “Proeven aan Tafel” 

onontbeerlijk. Het interactieve boekje geeft antwoord op de meest 

uiteenlopende vragen, zoals: hoe maakt men vuurwerk met een mandarijn? 

Hoe krijgt men een muntstuk in een fles? Hoe maakt men een papieren 

bloem?  

 

Met “Proeven aan tafel” wordt het onmogelijke mogelijk gemaakt.  

 

‘Proeven aan tafel’ is een boekje met 20 wetenschappe-leuke experimenten die aan tafel kunnen 

uitgevoerd worden. Het werd gedrukt op 385.000 exemplaren. Hiervan werden 350.000 exemplaren 

verspreid via Het Nieuwsblad, De Gentenaar en Het Volk. Het boekje wordt ook uitgedeeld bij speciale 

Technopolis®-evenementen. 

 

3.5.5 Suske en Wiske  

Als elk middel gebruikt kan worden om wetenschap en technologie te 

communiceren kan een stripverhaal dit ook. Daarom gaf Technopolis® een 

Suske en Wiske-strip uit, in samenwerking met de Standaard Uitgeverij: De  

pronte professor.   

Het doel van de strip is om jongeren een aantal wetenschappelijke en 

technologische principes mee te geven in een aantrekkelijke verpakking. 50.000 

exemplaren werden gedrukt voor het grote publiek en voor scholen. De strips 

zullen verspreid worden in België, Nederland en de rest van Europa (in Engelse 

versie).  

 

   

 

3.5.6 Van rooksignaal tot GSM. Hoe werkt communicat ie?  

“Van rooksignaal tot GSM” is een boek gepubliceerd door Technopolis®, in samenwerking met de 

uitgeverij van het Davidsfonds. Het boek werd gepubliceerd in 2004.  
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“Van rooksignaal tot GSM” vertelt alles wat er te weten valt over moderne communicatiemiddelen, met 

de nodige wetenschappelijke achtergrond. Het boek vertelt ook het verhaal van enkele belangrijke 

uitvinders.  

 

SMS, mobiele telefoons en chatkanalen: mensen communiceren op veel verschillende manieren met 

elkaar. In een verbazingwekkende snelheid surf je op het internet. Dit is duidelijk het tijdperk van 

communicatie.  

 

Communicatie is echter meer dan dit.  Componisten en choreografen bijvoorbeeld, gebruiken een 

specifieke taal om hun ideeën op papier te zetten. Ook dieren communiceren, op hun eigen manier.  

 

Van hiërogliefen tot spijkerschrift, van Inca knopen tot muzikale noten en danstaal, van printer tot 

mobiele telefoon. Ook toestellen zoals telescopen, radars, infrarood telescopen. Over radiogolven, 

geluid, licht en elektromagnetische golven.  

 

 

3.5.7 Het Brein van België 

Wetenschap heeft ook een historische component. In 2005 bestond België 175 jaar en dat was de 

gelegenheid voor de uitgave van een serie boeken. Technopolis® werkte samen met de VUM- 

uitgeverij om het boek “Het Brein van België” te realiseren.  

 

Welke Belgische breinen hebben naam gemaakt in de wereld van wetenschap en technologie? “Het 

Brein van België” bracht een fascinerende inventaris van tientallen mensen die de fundamenten 

legden voor wereldberoemde wetenschappelijke en technologische doorbraken.  

 

3.5.8 “100 Experimenten om zelf te doen”  

In oktober 2006 bracht Technopolis®  in samenwerking met de Standaard Uitgeverij het boek “100 

experimenten om zelf te doen” uit. Dit schitterende doe-boek omvat 100 keitoffe experimenten die stuk 

voor stuk leerrijk zijn en spannend om uit te voeren. 

 

Het motto van Technopolis®, “Ik hoor en ik vergeet. Ik zie en ik onthoud. Ik doe en ik begrijp, ik 

onderzoek en ik ben geëngageerd”, geldt ook voor dit boek. Door zelf aan de slag te gaan leert de 

lezer immers de wetenschappelijke basisprincipes kennen achter tal van alledaagse zaken. 

 

Zo leert men bijvoorbeeld het DNA van een ajuin zichtbaar maken of hoe de longen werken aan de 

hand van een plastic fles met ballon. Statische elektriciteit, optische illusies, chemische reacties of 

elektromagneten… alles wordt glashelder uit de doeken gedaan.   
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Alle proefjes kunnen bovendien uitgevoerd worden met heel alledaags en betaalbaar materiaal: 

kommen, bestek, huishoud- en aluminiumfolie, zout, suiker, gebruikte flessen, yoghurtpotjes… 

Het boek is ondertussen reeds aan zijn derde druk toe.  

  

3.5.9 “Knutselen en experimenteren” 

De toffe knutselwerken in dit boek zijn niet alleen plezierig om te maken, ze leren kinderen ook elke 

keer iets bij over een wetenschappelijk fenomeen. Zo maken ze swingende rock-‘n-roll eieren om 

meteen ook iets over het zwaartepunt van een voorwerp op te steken of schilderen ze met de vingers 

en leren ze meteen iets bij over hun unieke vingerafdruk.  Wetenschap werd hier verpakt in een 

kindvriendelijke knutselverpakking. 

 

3.5.10 Max de Muis ontdekt de stad  

Voorleesboek waarin de jarige Max samen met Nina de stad intrekt om alles voor te bereiden voor 

een verjaardagsfeestje. Het wordt een drukke dag en tot overmaat van ramp krijgen ze ook nog 

autopech. Gelukkig krijgen ze hulp… Het boek bevat eveneens een dubbele flappagina met 

bijkomende weetjes en antwoorden op tientallen vragen en een rollenspel. Dit boekje werd uitgegeven 

in samenwerking met Standaard Uitgeverij.  

     

 

3.5.11 Het verhaal van 101 uitvindingen 

Broodroosters,televisietoestellen, auto’s, computers, chocolade, het toilet, 

straaljagers én zelfs je kleren… Het is er allemaal dankzij het werk van geniale 

uitvinders. Wanneer werd het wiel uitgevonden of wie leerde de mens telefoneren? 

En hoe hebben al die uitvindingen precies het dagelijkse leven beïnvloed? ‘Het 

verhaal van 101 uitvindingen’ voert de lezer terug in de geschiedenis en geeft een 

antwoord op al deze vragen en werd uitgegeven in samenwerking met Standaard 

Uitgeverij.  

  

   

 

3.5.12 Wetenschapsspel Quiz je slim 

Kies een van de vragenreeksen uit één van de leuke quiz je slim-boekjes en organiseer een echte 

wetenschapsquiz. Tweehonderd vragen en tweehonderd antwoorden binnen handbereik. Er zijn drie 

verschillende thema’s om uit te kiezen: wetenschap & techniek, aarde & heelal en planten & dieren.  
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3.5.13 Experimentenboek Van Snot tot Prot 

Wil je meer weten over alle smerige gewoontes van het 

lichaam? In het boek Van Snot tot Prot  krijg je een 

antwoord op al je (onbeleefde) vragen over de werking van 

je lichaam. 

 

Geschikt voor leerlingen vanaf 8 tot en met 12 jaar. Het boek 

sluit aan op de thematentoonstelling Van Snot tot Prot, de 

(onbeleefde) wetenschap van het menselijk lichaam, die 

vanaf 20 september 2008 in Technopolis® staat. 

Dit experimentenboek werd uitgegeven in samenwerking 

met Standaard Uitgeverij.    

  

3.5.14 Koken is (w)etenschap 

Er wordt heel wat ontdekt tijdens het koken... 

Hoe komt het bijvoorbeeld dat knapperige koekjes na een tijdje zacht worden, maar brood juist hard 

wordt? Hoe maakt men een onderscheid tussen zout en suiker zonder te proeven? De oplossingen 

staan in Koken is (w)etenschap. Dit boek is geschikt voor leerlingen van 8 tot en met 12 jaar en werd 

uitgegeven in samenwerking met Standaard Uitgeverij. 
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3.6 TV-Programma’s 

 

3.6.1 Curieuzeneuze: TV-programma en wedstrijd voor  jonge kinderen 

Curieuzeneuze was een wetenschappelijk TV-programma voor 10-12 jarigen, gebaseerd op een 

wedstrijdscenario:  

 

1. De kinderen bedachten eerst een vraag: (bijvoorbeeld)  

·  Waarom draait de aarde?  

·  Waarom geeuwen we? 

·  Hoe werkt een spiegel?  

 

2. Dan zochten ze het correcte antwoord 

3. Ze omschreven hun zoektocht naar hun antwoord 

4. Ze schreven een kort scenario voor een videoclip 

 

Er was ook een werkboek beschikbaar met de nodige informatie.  

 

De winnende scenario’s werden opgenomen en op zondagochtend uitgezonden op TV (Ketnet), als 

een kort wetenschappelijk programma.  

 

Technopolis® heeft in samenwerking met de openbare omroep, Averbode Uitgeverij en Sylvester 

Productions de scenario’s bedacht. Ook de wetenschappelijke correctheid werd door Technopolis® 

onder de loep genomen.  

 

Aan het programma was tevens een wedstrijd verbonden. Deze werd georganiseerd door 

Technopolis®. 

 

3.6.2 Hoe?Zo! 

Technopolis® was het decor voor het populair wetenschappelijke TV-programma Hoe?Zo!, dat 

opgenomen werd voor een live publiek. Vier series van 8 afleveringen werden opgenomen.  

 

In elk programma (uitgezonden in prime time, op zondagavond op één), beantwoordden  twee 

bekende Vlamingen zes vragen, gerelateerd aan wetenschap of techniek. De vragen werden 

gepresenteerd op een interactieve en leuke manier. Een panel van drie specialisten gaf de nodige 

uitleg bij de vragen en experimenten.  

 

De verliezer ging een uitdaging aan die iets met wetenschap te maken heeft.  

Hoe?Zo! was één van de meest populaire TV-programma’s op de Vlaamse televisie en werd  
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overgenomen door de Nederlandse TV.  

 

3.6.3 Gebuisd 

Het programma Gebuisd is een wetenschappelijk programma waarin leerlingen van het zesde leerjaar 

elkaar en hun leerkracht uitdagen. De twee klassen worden elk vertegenwoordigd door één leerling. 

Hoe beter de leerkracht zijn lessen gegeven heeft, hoe hoger de kinderen scoren. Want als de 

leerlingen fout zitten, is de leerkracht er het dupe van… 

 

De kinderen ontdekken via humor en ‘gissen en missen’ eenvoudige wetenschappelijke principes. De 

proeven en wetenschappelijke raadsels zijn prikkelend, spannend en verrassend. Het ‘waarom’ van de 

oplossing wordt summier en op maat van de kinderen uitgelegd. Daarvoor deed ‘Gebuisd’ een beroep 

op de wetenschappelijke kennis van Technopolis®-edutainer Joke Cant (aka Marie Curry).  

 

Gebuisd werd ontwikkeld door Ketnet in samenwerking met Technopolis® en kwam voor het eerst op 

televisie op 7 januari 2008. De show liep tot en met 29 februari 2008. 

 

Het programma past in de kernopdracht van Technopolis® om wetenschap en technologie dichter bij 

het publiek te brengen. 

 

 

3.7 Overal interactief experimenteren 

3.7.1 Deelname aan evenementen 

Aanwezig zijn op evenementen is goed voor mensen die van wetenschap houden. Maar het is ook 

belangrijk om mensen die niet geïnteresseerd zijn in wetenschap en technologie onverwachts hiermee 

te confronteren. Technopolis® bereikt dit publiek door met wetenschap en technologie aanwezig te zijn 

op plaatsen waar men het niet verwacht. Daarom is Technopolis® aanwezig met reizende 

opstellingen, demo’s, shows en doe- en ontdekhoeken op evenementen zoals Ketnet Freezzz, 

Nickelodeon, Wijnegem Shopping Center… 

Elk jaar neemt Technopolis® deel aan meer dan 30 evenementen. In meer dan de helft van deze 

evenementen komen bezoekers “toevallig” wetenschap tegen (shows, doe-hoek, interactieve 

opstellingen…).  
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3.7.2 Educatieve reizende experimenteerboxen 

Negen doe-dingen verzameld in één kast met als doel wetenschap en technologie toegankelijk te 

maken voor een breed publiek. Men kan volop experimenteren met een polarisatiefilter, geluid in het 

luchtledige, breking en weerkaatsing, bolle lenzen, drijfvermogen, veerkracht, de schijf van Benham, 

de vogel in de kooi en behoud van energie. Deze kasten bewijzen zowel op wetenschappelijk vlak als 

op vlak van animatie hun diensten en boeien zowel jongeren als volwassenen.  

 

Daarnaast ontwikkelde Technopolis® nog 39 reizende opstellingen. Voorbeelden hiervan zijn:  

Tandwielkast  

Hoe werkt een CD?  

Inductiemotor 

Iris Operatie 

Hand/oog coördinatie 

Kleuren mengen 

 

Deze reizende opstellingen kunnen uitgeleend worden door scholen, verenigingen, … 

 

3.8 Internet 

Internet is een cruciaal medium om het jonge publiek te bereiken. 

 

 

3.8.1 Weetkeet 

Wat veroorzaakt een wervelwind? Hoeveel water verbruikt men elke keer men doucht? Hoe lang is de 

Chinese Muur? Hoe vaak wordt de aarde geraakt door de bliksem? Wat is een “blue key”? 

 

Voor alle antwoorden konden de kinderen terecht bij Professor Tina’s “Weetkeet”, ontworpen door 

Technopolis® op de populaire kindersite Kidcity.be. Zij trok met de kinderen op ontdekkingsreis door 

de wereld van wetenschap en technologie. Elke maand sprak een professional over zijn /haar vak 

(architect, weerman, cameraman…). 
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Maandelijks verscheen er ook een nieuw online-experiment, een test om thuis uit te voeren, een quiz 

en een wedstrijd. 

 

3.8.2 Online experimenteren op www.experimenteer.be  

Experimenteren is fun en bovendien kan men het ook thuis of online.  

 

Op de website www.experimenteer.be van Technopolis® kunnen kinderen en jongeren online 

experimenteren, filmpjes bekijken of antwoorden vinden op vragen die met wetenschap verband 

houden.  

 

Op de site vindt men tal van experimenten om thuis of in de klas te doen. Na het verzamelen van het  

nodige materiaal kan men dankzij de handleidingen en tekeningen zelf het experiment uitvoeren. 

 

Antwoorden op vragen als “waarom lachen we als we gekieteld worden?” , “voelen planten pijn als ze 

worden afgesneden?”, worden op een ludieke manier geïllustreerd in de filmpjes.  

Ook de wetenschappelijke vragen die wekelijks terug te vinden zijn in Het Belang van Limburg onder 

de rubriek “Duizendpoot” worden op deze site gepubliceerd.  

 

3.9 Wedstrijden 

Technopolis® organiseert regelmatig wedstrijden om jonge mensen te stimuleren inventief en creatief 

te zijn.  

 

 

3.9.1 Vlaamse uitvinderswedstrijd  

Een wedstrijd is voor uitvinders een unieke gelegenheid om hun creativiteit en knowhow te tonen aan 

de wereld. In deze wedstrijd kon iedereen deelnemen die een praktische of eenvoudige, maar 

creatieve oplossing had voor een gemeenschappelijk “probleem”. De deelnemers leverden het 

prototype of een model met een technische beschrijving en legden uit op welk wetenschappelijk of 

technologisch principe de uitvinding gebaseerd was. Ze werden onderverdeeld in leeftijdsgroepen (6-

11 jaar, 12-18 jaar, +18 jaar) om iedereen dezelfde kansen te bieden.  

 

 

3.9.2 Wedstrijd Technologische Opvoeding  

Samen met de industrie wil Technopolis® technologische opvoeding stimuleren op een creatieve 

manier. In consensus met de eindtermen en de studieboeken van de eerste graad secundair 

onderwijs werd een wedstrijd opgezet. Door de opdrachten sensationeel en competitief te maken, 

droeg men bij tot de herwaardering van de technologische opvoeding.  
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3.9.3 Wordt vervolgd 

“Wordt vervolgd” was een wedstrijd voor leerlingen uit het secundair onderwijs: de klas moest een 

machine bouwen, gebaseerd op wetenschappelijke en technologische principes. Het begin en de  

uitkomst werden op voorhand vastgelegd. Bijvoorbeeld : een bal rolt ergens in aan het ene eind (IN) 

en aan het andere eind moet er een opgeblazen ballon uitkomen (OUT). Wat er ondertussen gebeurt 

moesten de leerlingen opvullen met hun eigen kennis en creativiteit.  

 

6 uitdagingen werden gedefinieerd voor elke graad. Voor elke uitdaging werd een winnende machine  

gekozen. Op het einde werden de 6 machines aan mekaar gekoppeld zodat er een lang proces kon 

gecreëerd worden. Indien dit ook vlekkeloos verliep kregen de winnaars nog een extra prijs.  

 

De “Wordt vervolgd” finale werd georganiseerd door Technopolis®. De 6 winnende machines werden 

aan mekaar gelinkt en de kettingreactie werd geactiveerd.  

 

3.9.4 Wetenschapsquiz in Technopolis ® 

Een quiz is een andere manier om het publiek voor wetenschap en wetenschappelijke kennis te 

sensibiliseren.  

In samenwerking met de Koninklijke Vlaamse Chemische Vereniging en de Koninklijke Vlaamse 

Ingenieursvereniging, organiseerde Technopolis® een wetenschapsquiz met de titel “Van Mendeljev 

tot Mechelen”. Dit was in 2005 nieuw voor Vlaanderen: nooit eerder was er een initiatief genomen om 

mensen en verenigingen die in wetenschap geïnteresseerd zijn samen te brengen voor een quiz. Dit 

initiatief wordt sindsdien jaarlijks herhaald. 

 

 

3.10 Theaterproducties 

 

Reizend wetenschapstheater  

Twee acteurs trekken met een beperkt decor en enkele attributen van school tot school en brengen op 

een ludieke en interactieve manier eenvoudige wetenschappelijke thema’s naar voor. Na de 

voorstelling gaan de acteurs samen met de leerlingen dieper in op deze wetenschappelijke principes 

en zoeken ze raakpunten met de dagelijkse realiteit. Het wetenschapstheater richt zich tot leerlingen 

van de tweede en derde graad van het basisonderwijs (8 tot 12-jarigen).  

 

De kracht van een wetenschapstheater ligt in zijn dubbele bodem: er wordt gewerkt rond een 

verhaallijn die nauw aansluit bij de leefwereld van de kinderen. Tegelijkertijd wordt door het verhaal 

heen technologie gepromoot. Technopolis® brengt jaarlijks gemiddeld 159 voorstellingen van 

wetenschapstheater.  
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Technopolis® ontwikkelde reeds 3 verschillende wetenschapstheaters en 2 wetenschappelijke 

poppentheaters: 

 

 

3.10.1 Wasda!  

Twee Siberische avonturiers vluchten voor de koude met een “trapmawa”. Dit is een voertuig dat zelfs 

Leonardo Da Vinci met verstomming zou slaan. Het is roestig en het piept, maar zit wel vol technische 

gadgets. Met behulp van de leerlingen verbouwen de avonturiers het krakende voertuig tot een 

zeilende helicopter.  

 

3.10.2 Expeditie Kaat Karaat 

Piet en Kaat zijn leden van een expeditie die op zoek is naar een schat op een eiland. Op een morgen 

worden ze wakker en ontdekken dat alle andere leden verdwenen zijn. In een achtergelaten brief 

wordt hen verteld dat ze meer een last waren dan een hulp. Ze besluiten de expeditie te beschouwen 

als een welverdiende vakantie. Per ongeluk vinden ze een doos met indicaties die hen de weg wijzen 

naar de schat. Met de hulp van de leerlingen vinden ze uiteindelijk de schat. 

Deze theaterproductie liep tot en met 2005. 

 

3.10.3 Theatro Bricolo 

Twee werkmannen komen het circus opbouwen. Zodra ze de juiste locatie hebben gevonden kunnen 

ze beginnen opbouwen. Een plantekening helpt hen hierbij. Eerst moeten ze een cirkelvormig podium 

in elkaar puzzelen. Belangrijk is dat het geheel waterpas staat. Als dat podium klaarstaat, plaatsen ze 

twee masten. Die zijn vervaardigd uit verschillende materialen : één mast is in ijzer, de andere in hout. 

Vervolgens moeten ze de dwarsbalk bevestigen. Ook hierbij maken ze gebruik van de verschillende 

hechtingstechnieken. Zo bouwen ze beetje bij beetje het volledige circus op en en zetten ze alle 

attributen klaar voor de “echte” acteurs van het circus. De werklui staan er gelukkig niet alleen voor: ze 

roepen de hulp in van de leerlingen.  

 

Theatro Bricolo ging van start in januari 2006. Na een jaar werden er reeds 129 voorstellingen 

gegeven.  
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3.10.4 ‘Reuske Reuske’ – interactief wetenschappeli jk poppentheater 

Een poppenspeler voert met een beperkt decor een eenvoudig en grappig verhaal op voor kinderen 

uit de derde kleuterklas en het 1ste leerjaar basisonderwijs. Zo werden zij al spelend vertrouwd 

gemaakt met herkenbare wetenschappelijke thema’s uit hun eigen leefwereld. 

 

Het verhaal gaat als volgt: Myra is een slim maar wat roekeloos kaboutervrouwtje dat samen met haar 

vriendje Wiebel�wordt verrast door een onweer. Ze vluchten naar het open venster van een garage en 

komen zo in een huis terecht. Omdat ze honger hebben, gaat Myra op zoek naar koekjes.  

Wiebel durft aanvankelijk niet naar binnen. Het is er zo groot ... er woont zeker een kabouteretende 

reus! Pas als Myra een koekjesdoos vindt, durft Wiebel ook naar binnen ...  

Maar hoe geraken ze uiteindelijk bij de koekjesdoos? En hoe ontwijken ze de reus die komt kijken 

waar al dat kabaal vandaan komt? Gelukkig zijn er de kinderen nog ...  

Reuske Reuske behandelt onderwerpen als zwaartekracht, wind en water, hefbomen, licht en 

projectie, geluid en isolatie op een eenvoudige manier.  

Reuske Reuske reist door Vlaanderen sinds januari 2002 en is een groot succes. Het gemiddeld 

aantal voorstellingen per jaar was 200. Reuske, reuske gaf zijn laatste voorstellingen in juni 2007. 

 

3.10.5 ‘Max en Nina’ – interactief wetenschappelijk  poppentheater 

Max en Nina bouwen een huis, maar plots worden de bouwvakkers ziek…Nu moeten Max en Nina 

zelf aan de slag. Nina kan een plan lezen en Max kan metselen, maar zal het hen lukken om een 

volledig huis te bouwen? Door de humoristische en interactieve aanpak worden de kinderen 

gsetimuleerd om probleemoplossend te denken en actief mee te werken. Max en Nina werd voor het 

eerst opgevoerd in september 2007. 

 

 

 

 


